1000 LIBROS

Nombre

JUGAR

Los nifios aprenden a través del
juego. Aprenden sobre el lenguaje a
través del juego, ya que las
actividades les ayudan a poner
pensamientos en palabras que les
permiten comunicarse.

Colorea un libro por cada
libro leido. iDevuelva su
registro de lectura completo
a la biblioteca para obtener
un premio!
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	JUGAR
	Los niños aprenden a través del juego. Aprenden sobre el lenguaje a través del juego, ya que las actividades les ayudan a poner pensamientos en palabras que les permiten comunicarse.
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